
MathPub(マスパブ)
プログラミング教室【しっかり】
株式会社DynaxT(かぶしきがいしゃ だいなっくす・てぃ)

音楽を流しています。
なにも聞こえない方は「オーディオに接続」から
「インターネットを使用した通話」、
「Wi-Fiまたは携帯のデータ」をえらんでください。



正解のひとつです。

あまりがあるときだけ、あまりを表示（ひょうじ）

考えてみよう



4かいめ
• いろいろな数のつくりかた



今日の目的 「プログラムを作ってみる３」

1. いろいろな数のつくりかた

2. MathPubで作業（さぎょう）する

3. かんがえてみる



いろいろな数のつくりかた

ランダムな数をつくるブロックがあります。

これを使って、いろんな数をつくっていきます。

※問題生成を押すたびに、数が変わります。



いろいろな数のつくりかた

◆ランダムな整数

この場合は、0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10のうち、

どれかが変数A にはいります。

「0」と「10」を変えれば出てくる数もかわります。



いろいろな数のつくりかた

◆小数をつくる

①1,2,3,4,5,6,7,8,9,10のどれかが選ばれます。

②選ばれた数を10でわります。

0.1 , 0.2 , 0.3 , 0.4 , 0.5 , 0.6 , 0.7 , 0.8 , 0.9 , 1.0

のうち、どれかが変数B に入ります。

① ②



いろいろな数のつくりかた
◆変数Bの値より大きい数をつくる

①1,2,3,4,5,6,7,8,9,10のどれかが変数B に入ります。

②変数Bの値から20の間の整数のうち、どれかが変
数A に入ります。

これで、A-Bをしても答えがマイナスになりません。

（Aは、Bと同じ数かBより大きい数しか入らない）

①

②



いろいろな数のつくりかた
◆かならず、ちがう数をつくる

①1,2,3,4,5,6,7,8,9,10のどれかが変数AとBに入ります。

②Aの値とBの値が同じときは、ちがう数が変数Bに
セットされるまで、Bの値を入れなおします。

①

②



いろいろな数のつくりかた
◆わりきれる数をつくる

①1,2,3,4,5,6,7,8,9,10のどれかが変数AとB に入ります。

②Aの値がBの値で割りきれる（A÷Bのあまりが0）ま
で、変数A の値を入れなおします。

①

②



絶対にわりきれるわり算の問題をつくってみよう
◆わりきれる数をつくる

このプログラムを参考にして、

絶対にわりきれる問題ばかりつくる、

プログラムをつくってみましょう。



① MathPub（ますぱぶ）をブラウザでひらく

▪ https://mathpub.jp/ と入力(にゅうりょく)します。

https://mathpub.jp/


② ログインする

▪ メールアドレスとパスワードを入力(にゅうりょく)して
「ログイン」をクリックします。



② ログインする

▪「21B〇〇〇_〇」をクリックしてください。

21B〇〇〇_〇



メニュー画面
ログインは

できましたか？



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
まずは「教材の検索・問題を解く」をタップ



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「対象(たいしょう)に「自分（回答）」をえらんで、検索(けんさく)



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「プログラムをつくる③」をえらぶ



プログラムをつくる③
プログラミングしました！



ちゃんと割りきれるけれど、

こたえに「.0」がついています…。

これ、なくしたいんですけど…

次回までに「.0」をなくしたものにしてください！

わりきれているけれど…

考えてみよう



⑤ 保存！

さいごにかならず、保存（ほぞん）しましょう。



今日(きょう)はここまで
また次回！


